=) quamnd e progremme commenoe

;_f: quand un bouton fliéche est appuye

il owend un capteur avant voit Ln obsiacke

m quand un capteur amére voit un obstacks

i gusnd un bouton de ia telscommande est appuys

& quand ke chronometre s termine de compler
bourme &-droite & de degre

calibre les motewrs avec la valeur

3

fowrmne & gauche 19

fourrie & gawche 11 de £01) degré
tourme &

definis |'sdresse de [a ielécommande & §i) .
de [ degre
inisalise ke chronometre & [ seconde(s) .
vitesse des mues &.gauche B[] % 3 droite §IUE %
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aueun bouton fléche nest appuye

ﬂ k= bouton fieche dvant st appuye

ﬂ e bouton fische smere est appuye

E le Boulon flieche & droste est appuye
a e bouton fieche & geuche et appuye
. il n'y & pas dobstacle devant

i il y = un obstadle devant, 8 gauche
=i il 'y 2 un obstacle devant

' il ¥ 2 un pbstacls devant, un peu & gauche

H il ¥ & un pbstacls dmil devant

“ il ¥ un ohstade devanl, un peu & droite
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